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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Aquanox 


Massive Development 

Един добър боен симулатор и групички om хора, koumo се избиВага 
Взаимно. Разнообразие om пушкала. Да ги очакВаме през magu 
есен. Информира Сергей Ганчев. 


Soldier of Fortune 2: Double Helix 


Raven Software 

Продължение Ha Soldier of Fortune, един om Hau-bpymaaHume и 
прослаВени 3D екшъни, забранен В Канада. Ao Края на годината 
парябВа ga се е пояВило на пазара, прогнозира Сергей Ганчев. 


- 


Защо 


месечно приложение на сп.Сотр 


- Baldur’s Gate II: Throne of Bhaal 


Interplay/Bioware/Black Isle 

7 НеотдаВна om Bioware обяВиха, че разработВат допълнение Към 
Baldur's Gate II: Shadows of Amn. Макар и Baldur’s Gate II: Throne of 
Bhaal да не е продължение на миналогодишния хит, допълнението 
ще завърши историята за сина на бога на убийстВата (Lord of 
Murder) - Bhaal. Предварителен поглед на Боян ШВанов. 


Summoner 


Volition 

Едно om най-Важните събития през последните години според Боян UBaHoB 
ще завръщането на ролевите игри. Като голям фен на RPG-mama mot е мно- 
го щастлиВ от пози развой на събитията и за пореден път представя eg- 

на от най-новите ролеВи игри - Summoner. 

За пази цел MOU пое ролята на глаВния герой - момчето с белега, и Влезе В 
бой с kakBu ли не силни противници. 


: Settlers 4 


| Blue Byte 
Ето и четВърта част на легендарната игра Settlers. Малките чоВечета се 3aBppuiam 
за пореден път, готови да npeB3emam cBema. Този път обаче срещу тях ще се изпра- 
| Ви зловещото тъмно племе, предВождано от Бога Marbus, Който е готов на Всичко, 
за да преВърне земята В пустош. Ще съберете ли смелост да му ce npomuBonocma- 
| Вите? Ще последВате ли примера на ван Димитров, като се хвърлите В опасната 
игра на ЖиВот и смърт? PewaBatme! 


24 Kohan - The immortal sovereigns 


Time Gate/Strategy First 
Kohan The Immortal Sovereigns - малка симпатична стратегия с приятна атмосфера u 
качестВено изпълнение, чиято история напомня на Епизод І на Mexkgy3Be3gHu Войни. 
Според Сергей ГанчеВ тази игра е дори една от най-добрите RTS, които е Виждал. 
След Като я mecmBa, mou отсече: „ЛейстВието е страхотно”. 


Tribes 2 


Dynamix / Sierra 

Един забаВен пърВокачестВен 3D екшън! Сред разнообразна природа 
от умерени зелени хълмчета и огнени реки от разтопен Волфрам В 
далечното бъдеще се Водят битки. Естествено! 

Оръжията В тази игра са големи, опасни и смъртоносни. 

Сергей Ганчев разказВа kak се е спраВил с max. 


ПредВарчтелен поглед 


Massive Development 


Излиза: есен 2001 


1 За радост на 
ГО Аня етап на 

Г абляба добър 
„Сценарият на 

що обаче ще е 
сорот е разрабо- 

шреозВодствВо на 
Ира Високи харау- 
| поред обешани- 


По им ще Бъде u3- 
1 до последни 
игделни тпруднос- 


Оба да е готоВа до 

стаВага сериозно с 

Длатори определено 
Премиерата на 


Raven Software 
Сергей Ганчев 


ан от най-бр) l € - | Bücökama степен Ha pea- 
зах | 3¢ ememc аф 1 пален геймър. СьщеВре- 
- 10AkoBa КърВ власті і 4 восгзаВиха под запор... Ч 
сно npou3Begenue. 
са 3 I i чили pabomami 5 се очакВа до Края на 
з поне половината om пред. елн > обещан : И. НоВата 30 пуцалКа ще се 


е Взе 1 аке 3 Те і ДоБаВени са някои малки 


Ведението, кръвта и г.н. на 


Е, явно тази година ще се наситим на хубави 3р екшъни. Дано п 
не дългоочаКВаните заглавия като Duke Nukem Forever, SoF 2 и Unreal 2 
пояВят В интерВал поне от месец, защото би било твърде жалко, ако с 
наложи някоя от msx да бъде игнорирана за сметка на другите. : 
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Жеската група. Този mun битки ще са много инте- 
ресни и ще u3uckBam добра стратегия. ОсВен moBa 
ще предлагат големи награди - опит и магически 
предмети. Дизайнерите обещават, че kamo цяло 
Битките ще бъдат интересни и динамични, но и 
много трудни. 

За да се справите със cBoume ВрагоВе, В 
Throne of Bhaal ще намерите и едни от най-мощните 
магически предмети и оръжия BbB Forgoten Relms. На 
Ваше разположение ще бъдат и около 40 ноВи магии 
от Високо ниво. С тези магии магьосниците и сВе- 
щениците ще могат да покосяВат цели групи om 
ВрагоВе. ОчаКВа ce ga има и нови умения за остана- 
лите Класове. 

Друга ноВост ще Бъде наличието на HOB Кит. 
В Shadows of Amn магьосниците бяха разделени само 
според специалните магически училища (общо 8 на 
Брой). Вече е добаВен и ноВ kum - Wild Mage (guB 
магьосник). ToBa са магьосници, които npumexkaBam 
огромна сила, но не могат да я Контролират. Пос- 
плепенно me ще могат да се научат да подтискат 
силите си и даже да ги насочват Към определена цел. 
В Throne of Bhaal ще бъде добаВен и ново NPC, което 
ще можете да присъедините към Вас. Предполага ce 
че новото NPC ще е Wild Mage. 

Можем да очакВаме много силна история. Ка- 
mo прибавим нейните 40 игроВи часа към Shadows of 
Amn се получаВат около 300 часа игра с Възможност 
за пречграВане. Все пак Baldur’s Gate използВа ocma- 
ряВаща технология. 3amoBa Bioware са решили да 
приключат историята на Вайигв Gate. Но приключе- 
ния BbB Forgoten Relms ще продължава да има. Всички 
очакВаме с нетърпение и пърВата изцяло 3D игра по 
AD&D — Neverwinter Nights. 


862 Mission Pack 
Throne of Bhasi 
жаке -BioWare corp 


Боян UBaHoB 


През последните няколко 20- 
дини на пазара започнаха да излизат 
Все по-добри и по-добри игри. ПояВи- 
ха се ноВи Компании (Black Isle, lon 
Storm, Digital Anvil u много други), a 
някои стари OMHOBO излязоха на сце- 
ната. Фирмите престанаха да пра- 
Bam еднообразни 3D екшъни и стра- 
meeuu В реално Време и започнаха ga 
pa3pabomBam ноВи идеш, пояВиха се 
много ноВи ВидоВе игри. Бързото 
pa3Bumue на компютърните mexHo- 
логии промени облика на игрите – 3D 
графика, 3D 3Byk, ЕАХ и т.н. Помня 
Времето, когато се ВъзхишаВахме 
Ha Doom и Dune 2, koumo са на cBem- 
AUHHU години В cpaBHeHue сьс сьВре- 
менните игри kamo Quake 3, Unreal: 
Tournament, Ground Control и т.н. Ho 
може Bu най-Важното събитие през 
последните години според мен е 3aB- 
ръщането на ролевите игри. Като 
голям фен на КРО-тата съм много щастлив от mo- 
зи развой на събитията и за пореден път ще Ви 
предстаВя една om най-новите ролеви игри — 
Summoner. 

Summoner е разработена от не много изВес- 
mHama Компания Volition - фирмата, създала Косми- 
ческия симулатор Descent to Freespace, както и него- 
Вото продължение. Макар и да не са сред любимите 
ми игри, ппрябВа да призная, че Freespace 1 и 2 са Ha- 
истина добри. Този път Volition са решили ga се 
пробВат В RPG жанра. ТоВа доста ме изненада, имай- 
ku предвид, че по-голяма част от ролевите игри се 
разработВаг и разпространяват предимно om 
Interplay, Black Isle и Bioware. 

Някои om Bac може би Вече са ce запознали с 
Версията Ha Summoner за конзола. За гези, които не 
са имали makaBa Вьзможност, с дВе думи - moBa е 
RPG чгра, В Която поемате управлението на до nem 
герои, като Summoner е една om засега не многото 
чисти ролеВи игри, използВаши 3D графика. Както се 
Вижда от илюстрациите, изгледът е изометричен 
(third-person) - m.e. Камерата е разположена над ге- 
роя (героите) Ви. Но да почнем, както подобава, om 
самото начало: 

Главният герой е един млад селянин на име 
Joseph, който носи белега на summoner (идВа om гла- 
гола to summon — npu30BaBam). Преди geBem години, 
Когато mou е Бил още малко дете, родното му ce- 


Ерика 


Както Казах, В Summoner ще можете да управлявате go 5 герои. ОсВен 
Joseph и Несе, Към Вас ще се присъединят и магьосничката Rosalind и Войнъпа 
Jekhar. Te няма да са през цялото Време с Вас, понякога ще трябва да играете ca- 
мо с Joseph или Несе. Петото място за герой се заема от призованото om Bac 
и същестВо. Общо В играта има над десет cvb- 

Í шесгоВа, koumo можете да призовете. ТоВа cma- 
§ Ва с помошта на пръстените за призоваване, 

| Които са общо четири на Брой: пръстен на 

| пъмнината, пръстен на светлината, пръстен 

| на огъня и пръстен на Камъка. Всеки om пръсте- 
Hume npu30BaBa различни същест Ва, kamo Ham- 

| рупаният om max опит се прехвърля на пръс- 
гена. Колкото повече опит има пръстенът, 
moakoBa по-силни стават и сошестВата, koumo 
„ призоВваВате. Също maka с натрупване на опит 
пръстените gaBam Възможност за призоваВане 
и на други BugoBe същества. Имайте npegBug, 
че Когато призоваВате някое същестВо, Жизне- 
| Hume му точки се Вадят om тези на героя Ви и 
mou спаВа по-лесна Жертва. 

Да се Върнем на героите, me също mpy- 
7 пат опит, но за разлика om повечето ролеВи 
игри, В Summoner Всички герои минаВат ниво на 
едно и също КоличестВо точки опит. ТоВа изглежда малко нереалистично — едВа 
ли един боец се учи moakoBa бързо, колкото един магьосник, но гпоВа яВно е Han- 
раВено с цел спазВане на някакъв баланс В играта. Kozamo героят мине ниво, mou 
получаВа определен брой точки, които може да разпредели между уменията си. 
Тези умения ВключВат боравене с различни оръжия, магически дисциплини, други 
Бойни умения (париране и избягване на удари, прицелен удар, бутане на протиВни- 
чи и много други), както и някои специални за Всеки герой умения. Преминавайки 
от ниВо на ниво, героите получаВат и нови умения, Maka че Към Края на играта 
героите ще umam значително поВече умения, отколкото В началото. Joseph noc- 
глепенно ще се научи да използВа Всички BugoBe оръжия и ще получи Всички maeu- 
чески дисциплини. Той също maka припежаВа и умението summon, Което определя 
с kakBa скорост ше трупат опит пръстените. Несе получаВа плипичните умения 
за Крадец - разбиВане на ключалки, Криене В сенките, промъКВане, backstab (на- 
MywkBaHe В гърба), както и умение да разпознаВа магически предмети. Rosalind u 
Jekhar получаВат гпипичните умения за магьосник и Боец. 

Стигнахме и до битките, глипични за ролевите игри. Ше се биете с малко 
на брой, но силни противници. Често се случва gBama-mpuMa герои да налагат 
един противник. ToBa няма да се хареса на феноВете на екшън игрите, но Все пак 
В RPG игрите основната цел не е да избиВаш Всичко наред. Най-интересна HoBocm 
В Summoner е наличието на тъй наречените chain attacks (Верижни атаки). Когато 
се Биете с пропиВник, при удар над героя Ви се пояВвяВа иконка, изобразяВаща Be- 
рчга. Ако натиснете Втория бутон на мишката навреме, героят прави Втора 
атака. ТоВа се повтаря, gokamo не успеете да направите следВаша Верижна ama- 
Ка. Uma много на Брой Верижни удари, като някои от тях даже са магии, напри- 
мер chain silance, chain blind и т.н. Когато правите Верижните удари само с Вто- 
рия бутон на мишката, героят Ви прави проџзВолна атака. Можете да нагласите 
четири от атаките на бутоните Ctrl, Alt, Tab u Shift, maka че комбинация от един 
от тези бутони и Втория бутон на мишката да „правят“ гпочно определен удар. 
Така Битките са goc- 
та по-интересни и gu- ff 
намични. Опцията за 
пауза по Време на игра 
е доста полезна, осо- 
Бено Когато искате ga 
напраВите някоя ма- 
гия. 

Оръжията са 
разделени В няколко 
Класа, като Всеки Клас 
изискВа cbomBemHomo 
умение. ПоВечето 


УГУ РРА altars 


и умението heavy arms (mexkku оръжия). Например за да мо- 
Жете ga използвате дълъг меч (long sword), mpsbBa да имате 
З mouku Ha heavy arms и 5 точки на умението за бораВене с 
мечоВе. Всеки герой може да носи и CbomBemeH mun броня, 
която се состои om няколко части. ОсВен обикноВените 
оръжия, брони и wumoBe, както подобаВа В едно RPG, ще Ha- 
мерите и много магически makuBa. Също maka можете ga 
намерите и магически пръстени, kamo Всеки герой може ga 
носи само по дВа. ИнВентарът на групата е общ, а не omge- | 
лен за Всеки герой. Всички предмети, оръжия, брони и т.н. се 
държат на едно място. Според мен инВентарът е малко не- 
удобен и неприятен. ; 

Mazuume са разделени В шест дисциплини — Heal, Dark, |. 
Energy, Holy, Fire, Ice. Както при оръжията, за Всяка дисципли 
на има OMgeAHO умение, като колкото поВече mouku cme 
разпределили на някоя дисциплина, толкоВа повече магии mo- | 
жете да праВите и толкоВа по-силни стаВат те. Можете | 
също така да купувате сВитъци и Книги, с които можете да 
правите ограничено КоличестВо пъти определена магия. 

Допде Време да поговорим и за графиката. Наистина 
за една ролеВа игра тя е доста добра, но Все пак със сегаш!- 
ния наплиВ на пазара от игри с много силна графика, 
Summoner определено не е нещо забележително. Tekcmypume 
са доста Бедни и прости, но за сметка на тоВа терените 
са големи и сложни. Обектите не са на Високо ниВо, с малки 
изключения. Оръжията са доста зле нарисуВани, а някои изг- 
.леждат направо смешно. Моделите на героите и на хората 
са на средно ниво, но моделите на чудовищата са зле напра- 
Вени. Изключение myk праВят cbwecmBama, които можете 
да npu30BaBame - те изглеждат много по-добре, Както и Hs- 
kou от Войниците на императора. Графичният енджин поз- 
ВоляВа да се забележи Всяка промяна на облек- 
лото и Въоръжението на героя Ви, но и тези 
mekcmypu не са много добри. ДВиженията на 
героите и на ВрагоВете Ви са добре анимира- 
ни, но анимациите за ударите не са много на 
Брой, Което за щастие не праВи голямо Впе- 
чатление. 

Най-големият плюс на графиката са 
ефектите при npu30BaBaHemo и при магиите. 
Те наистина са добри, като единстВениягт 
проблем при тях ce оказВа автпоматичното 
позициониране на камерата. Apyeama силна 
страна на графиката са огромните терени, 
които имат много добра архитектура. Градът 
Lenele е HanpaBo огромен, Високите Кули, голе- 
мите тронни зали, красивите храмове noka3- 
Ват силата на графичния енджин. За съжаление | 
поради големината на ниВата и лошите текс- 
mypu се nosiBaBam много проблеми с мъглата. В 
играта има доста Китайски и японсКи MomuBu 
- Войниците на императора изглеждат Като 
самураи и използват плипичните Китайски и 
японски оръжия – катана, но-даши, нагината, Ва 
gaumo и т.н. Също има много типично средно- | 
__ВекоВвни японски сгради. 

Музиката е много добра, макар и да не е нещо U3ZkAlo- # 
чително. Тя ce ВписВа доста добре В повечето cayyau В игра- 
ma. 3BykoBume ефекти не са нищо забележително. Uma и - 
много анимации по Време на играта. Makap и прости, me са 
добре напраВени и приятни за окото. 


Варят екрани с xapakmepucmukume, меню с магиите, меню с уменията и инВентара на героя, журнал на kyec- 
moBeme и един бутон за Вадене/прибиране на оръжието. Журналът е разделен на Mpu части: една за осноВни- 
me kyecmoBe, една за страничните kyecmoBe u една за описание на съотВетния kyecm. В журнала обаче се 3a- 
nucBa много малко информация за задачата и поВа го прави не много полезен. В долния десен ъгъл има шест 
празни места, където можете да nocmaBume шест магии и/или умения. ТоВа улесняВа доста играта, защото 
не е нужно да отВаряте менютата за магиите и уменията Всеки път. ОсВен moBa В долния ляВ ъгъл има три 
бутона - един за отВаряне на екрана с картата, един за отделяне на героя OM групата (т.е. групата няма ga 
Ви следва, когато ходите) и един Бутон за изВикВане на основното меню. Тук искам да спомена и няколко думи 
за пътуВането из сВета - moBa cmaBa на една Карта на света, по-която Joseph се разхожда, Като om Време на 
Време, докато npmyBame, ще се срещате с ВрагоВе, подобно Ha random encounters BbB Fallout и Baldur's Gate. 

И накрая искам да kaka, че В играта има доста „бъгоВе“, особено с менютата и камерата, Която В no- 
Вечето случай е доста неудобна. За щастие Volition пуснаха pach, Който оправя доста от проблемите. Силно 
Ви препоръчВам да го сложите. Играта зарежда сравнително БаВно, което е доста неприятно В повечето 
случаи. 

Summoner е една добра ролеВа игра, но според мен, ako хората om Volition се Бяха потрудили още 
малко, можеха да направят една много по-добра игра. НадяВам се при евентуално продължение на uz- 
рата поВечето лоши страни да бъдат попраВени. И Все nak Summoner си остаВа една забаВна игра и я 
препоръчвам на феноВете на RPG-ma. 
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Pacume са четири - римляни, Викинги, май и 
MbMHOMO племе (the dark tribe). ПърВите mpu са ue- 
рални, а YemBopmama нечгрална (за нея ще стане 
Въпрос малко по-долу). 

Играта е разделена на gBe Кампании. В пьрВа- 
ma имате Възможност да изпълните по 3 мисии с 
Всяка една от игралните раси, като cbomBemHo ще 
mps6Ba да победите едната, после другата, а накрая 
и gBeme npomuBHukoBu страни наведнъж. Аз лично 
maka и не изиграх Всички мисии. В един момент ми 
писна да ппрепя обикноВени ВрагоВе и 3amoBa се Впус- 
нах ВъВ Втората кампания, която, сигурен съм, ще 
Ви хареса много поВече om пърВата. За КакВо cmaBa 
Въпрос? На Земята се е пояВил ноВ, cmpaxoBum Враг, 
готов на Всичко, за да преВърне планетата В nyc- 
mow - тъмното племе, предвождано om Marbus — 
богът, изгонен от Рая заради moBa, че се Вьзпроти- 
Вил на останалите БогоВе. Той използВа странна 
субстанция, носеща името Shadow-weed, която 
преВръща растенията В слузеста лепкаВа материя. 
U докато трите раси продължават да Водят по 
межау си Войни, площите от мрачна земя се уВели- 
чаВат застрашително с Всеки изминал ден. Тьмно- 
mo племе не ги използВа за заселване както npaBsm 
народите, а за плантации за странните си гъби, Ко- 
umo са източник на силата на Marbus. Честта да се 
справите със зловещата напаст В рамките на 12 
последователни мисии, kakmo Винаги ce пада на Вас. 

U така, след като Вече споменах за кампании- 
me, ugBa ред на геймплея. До u3BecmHa степен 
Settlers 4 наподобяВа предишната част и на мнозина 
от Вас може да се стори, че е просто нейно разши- 
рение. Досадните пътища и знаменца са махнати, 
поради Което просто ще mpsibBa да заделяте опре- 
делена бройка от сВободните си човечета за носачи 
(колкото поВече са me, гполкоВа по-бързо се прена- 
cam различните ВидоВе материали, а moBa респек- 
muBHo повишаВа ефективността на икономиката 
Ви). Е, Все nak по някое Време ще Видите kak по по- 
HamoBapeHume apmepuu баВно ще се оформят ka- 
менни пътеки, които обаче са по-скоро ефект Към 
играта, omkoakomo Важна особеност. 

Сградите на трите раси са доста (да не кажа 
напълно) идентични Като приложение В играгпа. 
Чзображенията им се различаВат, но например една 
дъскорезница (kakBamo и да е гля) Винаги ще си бъде 
makaBa и ще реже дърВените трупи на дъски. ТоВа 
между другото е доста добро решение от страна 
на разработчиците, защото ВляВо В панела за 
строеж сградите са подредени по един и същи на- 
чин, а имената им са аналогични за Всяка една om 
расите. ТоВа много улесняВа играта, защото тя се 
базира най-Вече на строежа на купища произВодст- 
Вени сгради. ЕстестВено, има някои дребни разлики, 
които допринасят за разнообразяВането на стерео- 
munHama система. Пример за moBa е фермата за 


жиВотни - при римляните В нея се отглеждат овце, | 


а при Викингите - прасета. Цли пък докато римля- 
ните принасят В gap на боговете произВеденото 
от max Вино (какъв прахоснически начин на оползот- 
ВоряВане на жиВителната течност), майте и Bukun- 
гите noa3Bam за целта гпекила и MegoBuHa. 

Сред специалистите ще откриете геолози, 
пионери, Крадци, cabombopu (само при игра В мрежа) 
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и градинари. Последните са от голямо значение при 
Борбата Ви с тъмното племе. Тяхната основна зада- 
ча е да облагородяВат мрачната земя, Която са oc- 
maBuau след себе cu Marbus и Компания. По този на- 
чин неизползваемият терен лесно може да бъде npe- 
Върнат В плодородна почва, опа която да извлечете 
поВече ползи. ОсВен moBa градинарите са eguHcmBe- 
ната Ви единица, способна да разрушаВа nocmpouku- 
те на тъмното племе и да унищожаВа гнусните UM 
гъби. Но не е много удачно да ги пращате сами да 
изпълнявапа задачите си, защото Me не могат да се 
защитаВат и биха станали лесна жертва за Врага. 
3amoBa ще трябва да разчитате на армията си, на 
която В uepama е отредена много Важна роля. 
Имате избор om четири Вида Военни сили — 
squad leader, swordsman, bowman и една специална 
част. ПърВите гари са стандартни (но с различни 
sprit-oBe за ВсяКа раса), докато последната е специ- 
фична за отделните народи. ВсяКа едница има няка- 
къВ ранг, който Bapupa от пърВо до трето Hubo В 
3aBucumocm om броя златни Кюлчета, koumo cme 
Вложили при наемането й (единстВено squad leader- 
bm Ви е Винаги гарето ниво). Според него се onpege- 


лят показателите й и е абсурдно ga се HagaBame 
един swordsman от пърВо ниВо да успее да победи 
такъв om Второ В самостоятелна битка (стига 

kppBma на Втория ga не е „на черВено“). 


Squad leader – силен и добре брониран командир. За наемането му 
\ са нужни меч, opona u mpu златни Кюлчета. При наличието му В дадена 
| група ce подопечните му Воини. 


аскоВа част, която мо 
ocmu). Ako нашите 
gama. Поради ma 
ечко BouHu о 


Е Swordsman - единстВен: 
kyBa Вражески Военни nocmoBe (Кули и 
| cnpaBsm с противника, един боец окупира 
на при офанзивни дейстВия е хубаВо да имате 
mun. 


Bowman - стрелецът, Който се използВа за 
~~ amaka om разстояние. Основното му предназначение 
е да бъде поддържаща единица Към отряда Ви за близък 
Бой. Той е по-слабо брониран и нанася по-малко щети на 
зрага. Може ga се ползВа за окупиране на Кули и крепости, Като aß- 
помагпично заема позиция на Върха на сградата, откъдето обсип- 
За приближилите се Вражески части със стрели и камъни. 


‘Medic - част, която npumexkaBam единстВено римляни- 
me. ОсноВното й приложение е за лекуВане на ранените на бойно- 

по поле. ПредстаВляВа мобилен Вариант на знахаря. Въоръжава се 
еч и ако се наложи, по Време на битка може да Влезе В някое меле, 
е много слаб В сраВнение със swordsman частите Ви. 


-Ахе warrior - специалитет на Викингите. ВьорьжаВа се с Бойна 
дВа. ПредимстВото му е В уВеличената сила (за сметка на бронята). Не дў 
BHukoBume Военни nocmoBe и да ги оКупира. 


ke да amakyBa 


>>Blowgun warrior - с него разполагат само майте. BooppkeaBa ce с тръбичка за 
сгпрелВане на отроВни стрелички. При поразяВане на противника OmpoBama го 

парализира за кратко Време, за да го напраВи лесна жертВа за Вашите swordsman 
mu. Нанася много малки щети. 


имате на разположение магьос- 
ници и бо ані е : Вено, правят магии. За изричането 
им обаче е нужна манна, Която преди moBa гпрябВа да cme получили от бого- 
Beme, след Като cme им принесли дар В малките храмове. Имате на разполо- 
є. жение осем магич. От тях бих споменал няколко доста ефективни — banish 

7 є foe, punish bowmen, promotion, protective shield, |ирйегв lightning bolt, convert 
barbarians и може би shortcut, която притежаВат Всички раси. Ше се спра camo 
на имената. По Време на играта ще разберете за kakBo cmaBa Въпрос. Шначе Ка- 
зано – останалите магии почти не струват и няма смисъл да харчите манна- 
ma си за тях. Но ga не си помислите, че OM магии няма полза? Само напад- 
нете противника си, и ще Видите Как тоо няма да се поколебае да израз- 
xogBa цялата си събрана манна, за да направи няколко от гореспоменати- 
me магич и да подсили хората си. Току-Виж, Ви разгромил. 

Бойните машини за съжаление се оказаха почти безполезни. Всяка 
една от расите има на разположение по една такава, но аз самият не Bu- 
дях смисъл да харча ресурси за построяването й, когато за същата стой- 

ност грубо можех да си построя 4 swordsmen-a от mpemo ниво. ОсВен 
moBa катапултът и огнехвъргачката се нуждаеха от муниции, а чукът на 
Тор харчеше от манната ми, и mo Когато bpakmama ми се реши да стреля. 
Иначе и досега не знам защо машините работеха с избирателна пропускли- 
Вост и понякога не стреляха no Врага. А и не се надявайте да можете да ги пре- 
Карате през гъста гора или да ги транспортирате с Кораб. При първия Вариант me 
или ще спрат някъде по пътя, или Въбоще няма да се насочат Към целта. А след Като ги сВали- 
me om гаранспортния Кораб, Вие губите контрола над тях и макар индикацията да сочи, че са 
активни, не можете да ги мръднете накъдето и да било. 

За графиката Ha Settlers 4 могат ga се кажат само добри думи. Няма Как да не забежите 
koako цВетен и разнообразен е cCBempm okono Вас. Сградите и единиците са напълно специфич- 
ни за отделните народи. Теренът ВключВа малки долчинкКи, хълмчета и Високи планини с непро- 
ходими снежни шапки. Картите са пълни с жиВотни, дърВета и BcskakBu допълнителни ene- 
менти. ABmopume са обърнали специално Внимание и на мрачните земи, чийто зловещ изглед 
няма kak ga не хване окото Bu. Там ще omkpueme kakBu ли не скелети, ручни и Куп други cmpa- 
xomuu. Графичната система поддържа разделителна способност go 1280x1024 mosku дори и 
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при по-слабички машини. Bonpeku 

moBa аз Ви препоръчвам да играете 

В режим 1024x768 точки, защото 
maka we разполагате с пълните пока- 
затели на менюто ВляВо и ako Ви се 
наложи, не е проблем да използВате on- 
uusima zoom, за да намалите или уВеличи- 
me Кадъра. Колкото до филмчетата - me са 
Бомба. Този път са изпипани много по-добре. 
Истинска радост за окото. 

ЗВукът и музиката също са на добро ниво. 
ЧуВате шума на морето, сВистенето на Вяпъра В 
пустините, зВъна на накоВалните, строежа на сгра- 
gume. Музикалните парчетата са дело на Хайко 
Рутман, Който си е сВършил работата напълно 
професионално. Мелодиите при ВсеКи един народ 
ВключВат съотВетните фолклорни елементи и са В 
синхрон с определени моменти от играта. Така aec- 
но можете да разберете Кога наближава Враг (много 
полезен трик, особено Когато Компютърът Ви cv- 
обшавВа, че cme били нападнати, едВа след като про- 
глиВникът превземе някоя от крепостите Ви). Шна- 
че идВа момент, В Който музиКата nucBa дотам, че 
започва да изнервя. Поради тази причина разработ- 
чиците са предВидили Възможност да пускате cBou 
песни. Само трябВа да копирате mp3 файлоВете си 
В noggupekmopus user В директорията с музиката и 
да akmuBupame опцията В менюто. 

Чграта В мрежа както Винаги не е от най-ус- 
пешните решения. Несъмнено мнозина от Вас си 
спомнят Как В порВата част ппрябВаше да се играе 
на един Компютър с дВе мишки и екранът се разде- 
ляше на gBe. Тук нещата, разбира се, не са maka. 
Settlers 4 може спокойно ga се играе по локална mpe- 
жа или Интернет. При положение обаче, че Ви е ну- 
жен поне един час, докато успеете да се развиете 
до едно добро HuBo, а после още толкова, gokKamo 
изградите силна армия, ще Ви е нужно ддета mppne- 
Hue. Все пак moBa не е Age of Empiresy kosimo разпола- 
гаше с доста no-bozama библиотека огт Военни yac- 
mu и наблягаше поВече на екшъй елемента. 

На проблемите много яма ga се спирам. Be- 
че изложих някои OM max, сега продължаВам с оста- 
налите. Uma бъг при save на играта В момента, ko- 
гато cme победили единия от BpaeoBeme си. В по- 
добна ситуация, ако излезете om играта и зададете 
load, Settlers 4 we Ви съобщи, че не може ga бъде за- 
редена. Много кофти! При подобна ситуация има са- 
мо едно решение - заредете по-стара игра и про- 
дължете оттам. Иначе за да избегнете този проб- 
лем, никога не унишщожаВайте Всички Кули на Врага, а 
си остаВете една и се заемете с другите npomuB- 
ници (В случай, че искате да зададете заме по Време 
на офанзиВата си). Въпреки moBa обаче Ви cbBemBam 
да имате една запазена Uepa В мига, когато 
сте натрупали Войска и се eomBume да се 
запътите Към Врага cu. По този на- 
чин се презастрахоВате om ВеякакВи |. 
Възможни проблеми (като спиране на “ 
mok или уВисВане на компютъра Uma 
бъг и при cmecBaHemo на музиката. 


top games 11 


неже саундът на иг- 
рата се прелиВа от eg- 
на мелодия В друга В om- 
делните региони на Картата и 

моментната сипуация, понякога се случВа да се зас- 
mbnsim gBe мелодии. ПоследВалата какофония Въоб- 
ще не е приятна ЗатоВа просто Включете опцията 
за избор на музика от потребителя (ако имате Hs- 
какВи парчета В посочената по-горе поддиреКктория, 
ще зазвучапа me), а после я geakmuBupatme. 

Дотук Казах доста думи, koumo не зВучат 
много добре 3a Settlers 4. ВъпреКи moBa смятам, че 
плази игра ше Ви хареса. Ako cu падате по cumyAauuu- 
me, В копто не се набляга глолкоВа на Военния Конф- 
лакт, тя е точно за Вас. Аз много се изкефих (и u3- 
лях доста нерви), gokamo я играх. През дългите ча- 
cobe на Блуждаене пред монитора (защото една mu- 
соя отнема средно 3-4 часа) гля ми дейстВаше като 
електронен Hapkomuk. Aokamo не изиграех докрай 
cbomBemHama мисия и не наругаех поне сто пъти 
Компютъра за ВсякакВи БъгоВе и глупости, нямах HU- 
каква мира. О сега (01:04 часа), когагло наВън е Вече 
MbMHO kamo В рог и наоколо се разнася музика om 
последния албум на The Offspring (и по-плочно парче- 
mo „Million Miles Away ), Вече се eomBs за Кратък 
сън. Settlers 4 ми kocmBatue доста изморителни ya- 
coBe игра и КъртоВсКи труд по HanucBaHemo на cma- 
musima, но си заслужаВаше, 

Една малка перла B необятното море на cob- 
ременната развлекателна Компютърна индустрия — 
moBa bu трябВало да са последните ми думи, преди 
изтерзаната ми геймърсКа душа дазнамери покой... 
поне за HAKOAKO часа. 


Сергей Ганчев 1 


Псторията с 54 
Историята на играта до голяма степен напомня на мътилката om Епизод | на МеждузВезани Bou- 


ни: някога В едно шастлиВо минало Създателят сътВорил един перфектен свят. Но Вселената Винаги 

се е стремяла Към принципите на гпермодинамиката и особено Към онази част с максималния безпоря- 
gbk. Tot че много скоро kapyuama се наглькнала на Камьчето, Което успяло да я преобърне. Прекрасният 8 
HOB сВяг бил погълнат om невиждан ужас. Жителите му - полубезсмъртни създания слезли Временно i 
от сцената. Но минали години и земите били отноВо заселени от хора. Дошло Време да ce Bo3pogu заб- 
paBeHama слава. В moBa начинание безсмъртните помагали на човеците. Но част om тях се отдали на 
глъмната страна на силата. Настанал часьт на последната битка. 


о пода a раза у: 
ЧоВек много трудно би скучал, ако се захване с” Е i = 

тази игра. Веднъж попаднах В една доста запле- 

mena схватка и maka и не разбрах Кога е стана- 

ло пет и половина (сутринта). Системата на 

поддръжка на единиците В играта е нещо, koe- 

то също не съм Виждал преди. Мога само да е ) 

жа, че ми хареса страшно много. Se ee oe олн ооо 1 
Градовете и селата, кошто пригежа- i =: | 
Вате, осигуряВат определен обхВат | 

на доставки. Когато Бойна група се Жо ще аса сабо 
намира В пределите на полето, полу- И m ЕЕ е Къл 
чаВа припаси и автоматично Възста- МІ Рей. ee hoes сво w 
ноВяВа числеността си. Не се налага ти ) ite att 
HenpekpcHamo ga cmpoume u ga ome- 
леждате Войници. Когато силите им 
започВат да се изчерпват, ги праща- 
me до най-близкия град. След няколко 
минути Всички са ВъзспаноВени и 20- 
moBu за Бой. 


Ste: ee engaged the-enemy 
ens engaged ihe anemy. 
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а поддържащ персонал. По принцип начело на групата 3 
amenu. При наличие на сВободни герой можете да го 
H начело е значително по-Боеспособна от остан 


Опа най-Важните неща В играта е правилното подрежда 
демона и герой може наистина да напраВи чудеса. Om 

а част от материалните приходи на държаВагпа. Ка 
зено и заВиси от Броя на наличните села и градове. 


Герои 

Героите В играта са представители на безсмъртна раса, изпаднала В забВение. На пръв 
поглед напомнят хора, но прштежаВагт някои значителни предимства. На пърВо място са много 
по-боеспособни и силни. Моралът им не пада почти никога. Ако бъдат убити В сражение, се пре- 
раждат В някои om градоВете. Героите се откриват сравнително лесно. В началото на играта се 
разполага с един, а В последстВие се присъединяват още. Безсмъртните могат да бъдат npuBu- 
кани и с помощта на специални медальони. Събуждане на герой cmpyBa само 50 златни монети. 


ГрадоВе и села 
ГрадоВете и селата са от осноВно значение В Kohan. Tepumopu- 
= ята, която обхващат, е om първостепенно значение. До голяма cme- 
пен моделът, по който са изградени, е Взеп om Heroes of Might and 
Magic. От строежа на отделните Компоненти до ъпгрейдВането — 
Всичко е познато и лесно за изпълнение. Ресурсите В Kohan са някол- 
ко Вида: Желязо, Камък, дърВво, злато и манна. ПоВечето не се Hamu- 
рат под път и над пот, а някои от сградите точат наистина здра- 
Во. Или с други думи Казано - поселенията гарябВа да се разВиВага 
Внимателно. Ако някой от ресурсите започва да cBemu В черВено, 
има недостиг и част от златото на съотВетния град опива за no- 
гасяВане на нуждите. При желание играчът може сам да си строи гра- 
доВе. ЕдинстВеното нещо, от Което има нужда, е малко чисто прос- 
глранстВо и групичка заселници. Един HOB град Винаги е добра идея, но 
може да донесе и страшно много неприятности. Ако играчът иска 
_ единстВено да уВеличи обхВата на gocmaBkume, може да пост- 
pou стражеВи пост. Защитата на поселенията е дело на ca- 
мите поселения. BoB Всяко едно om max е разположен ma- 
лък гарнизон. Броят на хората В него заВиси om големи- 
ната на града и ъпгрейда на някои от сградите. Насе- 
лените места могат да бъдат заВземани. ЕдинстВе- 
ното нещо, от Което има нужда, е amakyBawama 
група да сВеде защитните сили на обсадените до 
минимум. За съжаление при поВечето обсади ос- 
ноВните постройки на градовете се губят. 


Они, но са Aec- 
по нищо от 


5 Макар че не 
___Mission Briefing | : 
нен xum, Bcuuko В 


| thank-you greatly tor-coming to ry ald: за quickly, m'Lord). You are d 
deter а5 (Не ramats say My mame is Roxanna Javidan. Yes, | al 
щу Бут ос remember |е ot whal our glory: once was. | 
у Tor this tanid 15 Under пва соле алі. attack by the Dark | 
determine how the Forces of Shadow continue to enter this Jand, but 

from the weet The outposts that protest our borders have тереріїу t 
attack and ate Jo shambles: We musl repair and. rebuild them before 

Source of this Shadow offensive 


р на Които съм 
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RIRES 2 


Dynamix / Sierra Сергей ГанчеВ 


Ouenku 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Оригиналност 
YgoBoacmBue 
ИзисКВания: 
Pentium П на 300 MHz, 
64 Мбайпа памет, “ 
531 Мбайта сВободно 
guckoBo пространство, 
16 Мбайта Видео 
namem 


юо0 чо ю 


Някъде, някъде много далеч В човешкото бъдеще хората ca 
достигнали зВездите. Шмперията им расте не с дни, а с часоВе. По ог- 
ромната й граница стотици малки и големи племена Водят Битка с 
guBomo на Вселената. Но me не са сами. От години техните бивши 
слуги и тВорения BioDerm са преминали Към пльмната страна на cusa- 
та и Водят безконечни схватки с бившите си господари... ТоВа е 
kpamkama история на една игра. Играта се ka3Ba Tribes 2 и предс- 
главляВа един достатъчно КачестВен 3D екшън. 
ДейстВието 
ЛейстВието на играта се развива по поВърхнос- 
mume на планети, разхвърляни из цялото Космическо 
пространство. Природата е много разнообразна - от 
умерени зелени хълмчета до огнени реки от разтопен 
Волфрам. По-голямата част от терените са силно пре- 
p- сечени. А малките хълмчета могат да goBegam Всеки до 
екстаз. Takmuyeckume маневри сред зъберите са нещо Ha- 
истина приятно. Налице е порВокачестВен 3D екшън В 
npocmpaHcmBo без kakBumo и да било стени и прегради. Е, 

подобни игри cbwecmByBam, но при тях глаВно се набляга 
на muxomo промькВане и снайперистКите изпълнения. 
Tribes 2 не е moBa. 
Страните, за които може ga се играе, са gBe. Пър- 
Bama ВключВа някое om човешките племена, Вглората 
смъртоносните деца на науката - Віорегт. В осноВната си част 
Tribes 2 е отдадена на мултиплейъра. Възможностите за мрежо- 
Ва игра са наистина много. ХубаВото е, че Винаги Всяка от kap- 
mume може да се Включи с необходимото Количество Ботове. 
OmkpuBaHemo на жертВоготоВен приятел с MpuyacoBa дупка В 
дневния график е напълно ненужно. Различните модели на игра Ё 
също са много. В основната си част ВключВат едно определе- | 
но флагче и неговата съдба. Огаборната игра е добре 3acmpne- | 
на. Самостоятелните изпълнения са малко. Може би най-за- | 
баВно om max е Rabbit. В този режим играчът mpsbBa да nae- | 
ни знаме и да бяга Колкото се може по-силно. Целта на оста- : Observer Fly Mode 
налите противници е да заловят флага и да убият досегашния З мо тис 
му носител. Колкото по-дълго героят се задържи жив, стиснал заВепно- E 
mo парче naam - полкоВа noBeye точки получаВа... В режим на самостоятелна игра 
Tribes 2 ВключВа само няколко ппренироВьчни мисии. В осноВната си част me са Hauc 
глина полезни. Добре е Всеки, захВанал се с тази игра, да седне и ga си ги изиграе. 
Въоръжение 
Оръжията В тази игра са големи, опасни и смъртоносни. ПоВечето причиня- 
Bam големи поразии на големи разстояния. Ако cme любители на безразборната 
стрелба В тесни и затВорени пространства, по-добре се откажете om тази Tribes. 
Първо, че стаичките и Коридорите са Кът. U Второ, намерих само едно оръжие, с Ко 
emo Беше безопасно да се стреля на близки дистанции. TonoBeme не се оглличаВат с 
голямо разнообразие. ПоВечето разлики са В отношението скорострелност Към cu- 
лата на B3puBa. ПредВидени са и няколко дребни джаджи, предназначени за 
групова игра. ОсноВната е насочващ лазер - един от 
играчите набелязВа целта, друг я гърми с 
многостепенна ракета на твърдо гориво. 
Броните са само три. ПърВата е лека, 
Бърза и много манеВрена. Особено подходя- 
ща е за разузнаване и мькнене на някои om 
по-далекобойните оръжия. За съжаление из- 
държа на тВърде малко Bou. Изобщо не ce 
препоръчВа за битки и тям подобни начина- 
ния. Втората броня е малко по-тежка и е най- | 
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униВерсална. Препоръчва ce за повечето cumy- 
ачи, В Които не знаете kakBo може ga Ви nag- 
"He Ha главата. Третата арматура е много, 
ама наистина много Mexkkka. Ако се засилите 
достатъчно, сигурно ще успете да Влезете 
наВсяКъде, дори през стената. Само дето 
скоростните запаси на бронята са плолкоВа 
малки, че с нея трудно се Вдига поВече om 
пет километра В час. Но om друга страна, 
ако omuBame на рицарски турнир или прецг- 
раВане на битката при Курск, moBa е Вашата 
най-сигурна защита. 

Проблемите с презареждането са разрешени по много забаВен начин. Все 
пак би било доста chaAwuBo да Видите пълнител за гранатомет на дъното на 
дреВно и необитаемо езеро, пълно с лаВа. Но както и да е. Правило ли Ви е Впе- 
чатление положението с амунициите В повечето холиВудски филми? Често cpe- 
щано яВленче е Великият бял Войн да размахва пистолет чудо на BpemeBo-npocm- 

ранстВения континуум. С един шестзаряден реВолВер buBam избивани наведнъж 
половин дузина терористи u потрошени пет улични лампи. MampoHume обикно- 
Вено сВършВат Към Края на филма, точно Когато героят се е изпраВил пред Вър- 
хоВния злодей. Tribes 2 избягва плези малки досадни подробности. На редица mec- 
ma из Картите, близо до постройките, са разхвърляни малки депа за gocmaBku. 
Те предстаВляВат сиВи дискоВе, Върху koumo играчът mpsbBa да стъпи. За по 
малко от секунда целият арсенал се Възстановява. Aenama са много чуВсгаВи- 
плелни Към Вражески нападения и умират лесно. Защитата им е от пърВосте- 
пенно значение. Tribes 2 съдържа и три други допълнения: 

Радари, оръдия и др. стационарни помощници. За разлика от много подоб- 
ни игри сградите В Tribes 2 са едни от .най-Верните Ви съюзници. Радарите и om- 
бранителните ycmaHoBku са незаменими при повечето битки. Необходимата им 
поддръжка е нещо много Важно. Оръдията, разположени на ВходоВете на базите, 
са много мощни. Пряко попадение праща Всеки противник BoB Великите лоВни 
полета. 

Арсенал от аптечки, батерии и т.н. Победата В някои ситуации е gocmu- 
жима само при праВилна и пълна употреба на отделните детайли. В много малко 
3D екшъни се използВат гполкоВа много предмети, които пряко не причиняВага 
HukakBu сериозни нараняВания. 

Комплект om бойни машинарич. Списъкът е малък, но е запълнен с разно- 
образни неща. ПрисъстВа танк, тежка гпранспортна платформа, разузнаВател- 
но скутерче, изтребител и др. Те са добре Въоръжени и предназначени за повече 

от един чоВек. Например танкът има място за пилот и бордоВи стрелец. Monga- 
та от бронираните и Въоръжени до зъби произВедения на човешката цивилизация 
е голяма. Понякога npomuBHukoBume бази се намират на десетина километра, а и 
Винаги е по-добре да отидете В атака с танк Вместо пеша. Управлението на ^e- 
„глящите и наземно придВиЖжВащи се машини е подобно на управлението на самия 
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Специално за читателите на Торбатез екипът, създал настолната игра „Здрач над ЕндиВал“ (Вж. 
Computer 05/2001) осигури един Брой om нея като награда В пази томбола. ПраВилата за участие са 
прости. ИзрязВате талона. ПопълВате личните си данни и отгоВаряте на анкетата. Изпращате 
талона В пощенски плик на адреса на cn.Computer - 1504 София, ул. „Панайот ВолоВ“ Nr. 11, New Technik 
Publishing Ltd., за томболата на Тор Games. 

Талоните с непопълнени данни няма да бъдат Включени В тегленето на наградата. Спечелилият ще 
Бъде изВестен по електроната поща или телефона, посочени на талона. 
Побързайте. Срокът е 30 юли. Успех! 


ДАННИ ЗА УЧАСТНИКА 


Чме/Презиме/Фамилия 
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играч. ЕдинстВеното нещо, което не тряб- 
Ва да се пипа, е скокът - В случая mou е ekBu- 
Валент на kamanyAmupaHemo. Лошото е, че 
контролът е много чуВстВителен, а mawu- 
Hume ужасяващо чупливи. Едно преобръща- 
не Върху неподходящ терен разбива цял 
панк. 
Лобрата ноВина е, че запаси от пре- 
Возни средства същестВуВат. ОбикноВено 
около приятелската база има голяма плат- 
форма, om която могат да бъдат „привиКВани“ избраните машини. 
Графиките 
Графиките на играта са Впрегнали Всички Възможни цВетоВе. Om 
безкрайната чернота през розоВото розоВо до снежното бяло. През no- 
голяма част от Времето действието се разВиВа из полянките и огнени- 
те реки на далечни планети. Откритите пространства са приятни, а сградите 
сравнително еднотипни. Отделните детайли са ясни и при ниско kayecmBo на картината. ДВигателят е лек 
и не прави номера. Старо селеронче на 400 с О4КАМ ще се спраВи добре и с най-запечените пукотеВици. Единс- 
mBeHomo, Което не разбирам, е защо броните на повечето персонажи са изпъстрени с големи ярки, цВегтни 
участъци. Камуфлажът е едно om малкото неща, които отсъстват В magu игра... 
ЗВук 
Напоследък В повечето подобни игри звукът е с доста добро kayecmBo. Tribes 2 не прави изключение. 
„„Сглрелбата, nogmuyBaHemo и прочие са си на място. ЗВуците от изтърВаните оръжия, свличащите се тела 
„и стъпчиците В мрака са едни от основните ориентири В ситуацията. За сметка на Всичко moBa музиката 
"си има един осноВен недостатък - парчетата са твърде малко. ПоВторението на песничките започВа ga 
ВтръсВа адски много някъде след ден и полоВина игра. 
Управлението 
По отношение на контрола Tribes 2 е 100-npoueHmoB, 3gpaB екшън. Добрата мишка и точната ръка 
са едни om най-Важните неща за оцеляВането на Всеки герой. ПредВарштелно заложената схема на OCHOB- 
Hus контрол (напред, назад, ляВо, дясно) е изместена с един КлаВиш надясно спрямо осноВната схема - w, 
5, а, а. За предпочитане е копчетата да бъдат променени Веднага. В по-сложни мелета няма да е никак 
приятно, ако Вместо назад подопечният герой изВеднъж сВърне наляво. В Tribes 2 дВижението на играча 
е допълнено с gBe mBopge приятни нещица. ПьрВо - големите наклони В Комбинация с шпацията преВръ- 
шат Всяко om управляваните същестВа В скиор, изкарал поне Курс „Б“. На хората, които Все още тъгу- 
Bam по неосъщестВената зима, мога само да кажа, че прежиВяВането е далеч от истината. Но точно 
пази маневра Винаги може да Ви спаси от тълпа разгнеВени конкуренти. Bmopomo допълнение В пред- 
ВижВането е малка peakmuBHa раница. Чудесиоката черпи от енергията на бронята. Не може ga се u3- 
ползВа много дълго, но се презарежда сравнително бързо. Контролът над полета не е много лесен. OM 
една страна, MoBa може да Ви достаВи доста глаВоболия, но от друга, е наистина полезно. Летящ по 
глвърде неясна гпраектория npomuBHuk е просто недостъпна цел. 
Kamo цяло играта е много забаВна. Добро, дори много добро дейстВие, съчетано с kpacuBu epa- 
фики и приятно озВучаВане. Приятните мигоВе са почти гарантирани. Ако xapecBame 3D екшьни, Hame- 
рете си я. 


Четете ли редовно Тор Games? 
[ шо 

КаКВо е мнението Ви за приложението? А Н K E T 
| етер | | средно HuBo A 
| добро ш лошо 


Мислите ли, че на рубриката й липсва нещо и КаКВо според Вас е то? 


КаКВи материали бихте искали да съдържа Top Games? 


| pempem информация за ноВи игри В и трикове 

| | mecmoBe | | интервюта 

[| решения |. |рруги интересни матерцали 
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